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OBJETS CONNECTÉS :  

QUAND LôINTERNET 
PREND VIE  



OBJETS 

CONNECTÉS > 
Ƨ5Î objet  sera  considéré  comme 
faisant  partie  ÄÅÓ ƧObjets  
connectés ƨ dès lors  ÑÕƦÉÌ sera  
en capacité de transmettre  une 
information  via  le réseau 
)ÎÔÅÒÎÅÔƨ 



IoT : Objets connectés 

/ŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘ ŎƻƴƴŜŎǘŞ 



Lƻ¢ Υ 9ǘŀǘ ŘŜ ƭΩŀǊǘ  

De plus en plus de « choses » 
connectées 

2003 

2008 

2018 

2020 

6,3 Milliards 

6,8 Milliards 

7,5 Milliards 

500 Millions 

12,5 Milliards 

30 Milliards 

Population mondiale Choses connectées 

Depuis 2008, il y a plus de « choses » connectées  

que de personnes sur terre. 



Lƻ¢ Υ ±ŜǊǎ ƭΩLƴǘŜǊƴŜǘ ƻŦ 9ǾŜǊȅǘƘƛƴƎ Χ 

« Internet of Everything » : la 
ǇǊƻŎƘŀƛƴŜ ǾŀƎǳŜ Χ 

People to people + People to Machine + Machine to Machine 



Lƻ¢ Υ 9ǘŀǘ ŘŜ ƭΩŀǊǘ 

Que recouvre le vocable IoT ? 

ÇPlusieurs termes pour un même concept : 
 

 
 
 
 

 
 

Κ    IoT  :  
  

      « Internet of Things » 
      « Internet des Objets »   
      « Communication Machine-To-Machine (M2M) » 
      « Informatique ubiquitaire » 
      « Intelligence ambiante» 
      « Informatique omniprésente » 
      « Communication Man-To-Machine-To-Machine (M3M)» 
      « Ubimedia» 
 



[ΩLb¢9wb9¢ DES  

OBJETS > 
Ƨ ,Ʀ)Ï4 ÄðÓÉÇÎÅ ÌÅÓ ÏÂÊÅÔÓ 
physiques dotés de capacité de 
ÔÒÁÉÔÅÍÅÎÔ ÄÅ ÌƦÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ et 
ÄƦÕÎÅ connectivité réseau 
permettant de communiquer avec 
ÄƦÁÕÔÒÅÓ ÅÎÔÉÔðÓ (objets, 
réseaux, services ou humains)  
ƨ 



IoT : Définitions 

« [ΩLƴǘŜǊƴŜǘ des objets est une extension de 
ƭΩLƴǘŜǊƴŜǘ actuel à tous les objets pouvant 
communiquer, de manière directe ou indirecte, 
avec des équipements électroniques eux-mêmes 
connectés à ƭΩLƴǘŜǊƴŜǘ ». 

                                            Définition fédératrice 

 
 

 
 

Internet des objets (ou des choses) 



IoT: Définition 

IoT, la 3ème ƎŞƴŞǊŀǘƛƻƴ ŘΩLƴǘŜǊƴŜǘ 
Ç Considéré comme la 3ème évolution de ƭΩLƴǘŜǊƴŜǘ, 

baptisée Web 3.0 (également Web des objets ou Web 
sémantique) qui fait suite au Web social (Facebook, 
Twitter, LinkedIn, WhatsApp, Χ), ƭΩLƻ¢ revêt un caractère 
universel pour désigner des objets connectés aux usages 
variés dans le domaine de la e-santé, de la domotique et 
du Quantified Self. 
 

 
 



IoT: Définition 

[ΩLƴǘŜǊƴŜǘ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ Ŝǎǘ-il réellement nouveau ? 

Ç [ΩƘƛǎǘƻƛǊŜ des objets connectés 
débute en 1999 lorsque Kevin 
Ashton, pionnier de la 
technologie RFID invente 
ƭΩŜȄǇǊŜǎǎƛƻƴ « Internet des 
objets ». 

 
ÇLa même année le concept naît 

au MIT, au laboratoire dédié à 
la création ŘΩƻōƧŜǘǎ connectés à 
ƭΩŀƛŘŜ ŘΩidentification par 
radiofréquence et les réseaux 
de capteurs sans fil . 
 

 
 

« THE INTERNET OF THINGS IS 
ABOUT EMPOWERING 
/hat¦¢9w{ Χ {h ¢I9¸ /!b {99Σ 
HEAR AND SMELL THE WORLD BY 
THEMSELVES »  
 
KEVIN ASHTON, INVENTOR OF THE 
TERM « INTERNET OF THE 
THINGS » 


