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De pluscencpluside ehoses»

connectees
t Population mondiale Choses connectées
2020
7,7 Milliards [N A 50 Milliards

20138

7 5Milliard S 7o e coe: B 30 Milliards

connectées que

de personnes
6.8 wiliorc . N - .4
63 Miliarcs IS .

Depuis 2008, il y a plus de « choses » connectées
que de personnes sur terre.




L2¢ Y +=SNB QLY UISNYS(BEE

« Internet of BEvenything» : la
LINRaOKvbghey.S @I 3T dzS

Meaning to value and action

.

e

People to people / PEOPLE ' \
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Machine
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Endpoints Machine to machine

IP address > (M2M)
Objects - animals

Peopleto people + People to Machine + Machine to Machine
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Que recouvre devvocablecloT ?

C Plusieurstermes pour un méme concept:
K loT:

« Internet of Things

« Internet des Objets

« Communication Machindo-Machine (M2M)»

« Informatique ubiquitaire»

« Intelligence ambiante»

« Informatique omniprésente

« Communication MaiTo-MachineTo-Machine (M3M)»
« Ubimedia»




[ QL b ¢ DEGb 9 ¢
S

2, R)IT 4 ABOECI A 1 AC
physiques dotés de  capacite de
OOAEOAI A1 O AA | REI
A R O Icdhnectivité réseau

permettant de communiquer avec
ARAOOOAO Adbjerg O8 O
réeseaux, services ou humains)

2



loT : Définitions - [ [

Internet des @hjets| (ouldesichases)

« [ QL Yy 0dedNgbjsts est une extension de
f QL y O d&stNg/ & (tous les objets pouvant
communiqguer, de maniere directe ou indirecte,
avec des équipements électroniques eux-mémes
connectésaf QL yV .SNIY S

Définition fedératrice
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C Considéré comme la
baptisée \Web 3.0 (également\Web des objets ou Web
semantigug qui fait suite au Web social (Facebook,
Twitter, LinkedIn WhatsApp,X), t Q ke2étun caractere
universelpour désignerdesobjets connectésaux usages

variésdansle domainede la e-santé de la domotigue et
du Quantified Self

g

Any media Any
place , Any device

Wikis, Blogs...

Browser Email...

Web 3.0
Web of data

Web 2.0
Social web

Web 1.0

Classic web




loT: Définition

C[ QKA @ds@bjetsldnnectés
débute en 1999 lorsque Kevin
Ashton, pionnier de Ila
technologie RFID invente
f QSE LIN® ardcihaiy

».

C Lamémeanneele conceptnait
au MIT, au laboratoire dedié a
lacréationR Q 2 0c8rivect®sa
f QI A Ri@entification  par
radiofrequence et les

« THE INTERNET OF THINGS I
ABOUT EMPOWERING
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KEVIN ASHTON, INVENTOR OF
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